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NºS 
GAME OVER PARA AS 
FÉRIAS, MANÍACOS! 


| A 


DONKEY 2 


TUDO SOBRE O JOGO DO MILÊNIO! 


ROCK: AEROSMITH DÁ CANJA NO SEU MEGA! 


SATURN: PORRADAS NA LUTA E NA CORRIDA! , 





U-64: NINGUÉM AINDA ARRANCOU DA CAIXA! / 


Esta eslição da Herói Gumes é motivo de 
muita alegria e comemoração. Chegamos 
“6 HuMero cinco com «à certeza 
consólidasa de ser « maior e melhor revista 
da área no Brasil. Pelo menos é o que dizem 
as ventas ta HG em relação às concorrentes. 
Esta edição desventa para você o principal lançamento das férias: o 
animalesco Donkey Kong II, pará Super NES. Uma reportagem completa, 
com tez páginas, ensina tuo 6 que você precisa saber para salvar o 
gorila mais famoso do munco de um sequestro. Confira «inda «s manhas 
de Gargoyles, um jogaço que apenas à equipe da HG conseguiu terminar. 
Sem falar no sexteto mais famoso do planeta; os Power Rangers, que 
GOTA KtACUM OM UMA Sensacional aventura no Mega Drive. Isso é só 6 
começo. Descubra outras maravilhas assim que você começar à folhear 
à revista, Agora sem querer bajular ninguém, mais importante do que 
nossa alegria é « sua satisfação, caro maniáco. É por isso que 
| antes mesmo desta edição chegar às bancas, já estávamos ”. 
= trabalhando « tolo vapor ma edição a 
| seguinte, Esse é 6 nosso maior á Léa 
objetivo: fazer uma 
revista cata vez 
, melhor, pará não 
perder à Suú 
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“Tóquio, no-Japão, foi, como todo mundo já 
| sabia, 0 lançamento do Ultra 84, o mais 
poderoso console do momento. Mas 
infelizmente ele não foi vendido na feira, | 
tava ali só para se olhar de longe, envolto “HM 
e em uma caixa de acrílico. Apesar disso, pelo 
” Oque a gente pôde constatar, ele é bem parecido com as. 
especulações feitas nas HG ; OU Seja, o Ultra 64 é DEMAIS!!! | 







O controle, lançado em várias cores, o sonho de qualquer 
jogalior e combina ergonomia (adaptado à forma das mãos), 
funcionalidade e . Ele tem 30 -peça ideal para 


navegar em games tridimensionais. Uma coisa inédita do Ultra 64 é 
“que 0 cartão de memória fica no controle e não no console. Assim 
você pode salvar sua configuração do controle 
-- ejogar na casa de algum amigo seu que estará 
“ usando as E pç je. Sacou? Aí 
ninguém vai poder tar a de que 
Gia o mil á acibipaa ca 
os comandos. Para próxima Shoshinkai 
foi prometido um acessório no mínimo * 
= curioso: um drive ótico que poderá ser 
“acoplado ao poderoso Ultra. Mais a melhor revelação 
“ fora certeza de que os cartuchos dos jogos terão 
mais em conta que 0$ games de 32 hits. Podem começar a economizar: 
o Ultra leve chegar ao ocidente em abri, 
4 Nas páginas ao fado, Eden 
| 











* preview de alguns jogos para 0 Ultra 64. Os nomes ainda não foram 
secaneados, mas já dá Paper O que vem pela frente. 
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A grande coli da feira Bhoshintai, em Sd é 





Mario Vão delirar. ES do ja 
Des 6 due strip 
| conse e subir nos inimigos e voar. Aanimação 



























" me a Ne, 

À holinha rosa, mascote da Nintendo, 

 esconnega sobre superfífcies onduladas. Você | 

=: pode jogar com até 4 jogadores, cada um 

tentando empurrar o o pra fora das 

- bordas, Numa na É 
o velho Kirby's hos q mas é melhor. » 


Vox 


>, e = 


ando, com diversas vistas e. paisagens 
pres sim Você vai se sentir a 
tome bastante cuidado para 
7 ndo a corar Brincadeirinha.... 


Você que sempre gostou do agente mais galã 
val poder finalmente viver o papel “ 
dele sair dizendo "My name is Bond. James R 
“Bond”. O jogo tem a mesma história do filme: 
007 tem que derrotar o malvado Goldeneye. 
Pena que faltaram as namoradas do bonitão. 







Me, 


Boo Pg o covas vote SR 
jogador duas visões diferentes: uma de dentro 
a nave & outra de trás dela. Ele se parece 
como FIX original, mas é claro que-com'- x 
detalhes mais precisos. Tenha um pouco : 
de paciência que ele está chegando!!! 


EA 
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lojas provavelmente no meio do ano, par 

Cada vez que você jogar, vai se 
deparar com novas situações e desafios, em 
“uma história cheia de personagens e tramas. 


Tm 


com espiões russos e códigos nucleares. o À 

A Sega e a SNK também resolveram se unir, para fazer 

frente a rival Sony, A SNK é famosa por seus jogos de | 

luta para arcade e pelo console Neo » Pelo acordo, a 

SNK val fazer v de alguns dos Seus jogos para o ne 
“Saturn e a Sega vai fazer o mesmo para o À 

- Geo. Mas ambas querem proteger seus jogos 37 ) 


Er a à 
você pode | 4 


ce na sua frente. é 
dio para fa ips, 






para tirar do Então, que ralo de união | + "= 
é esta em que 05 mais legais vão ficar foratia treta?! 275.4 
» P. ros « Consta $ ” ad EE 

“Está pintando um controle analógico desenhado inicialmente (MP 
para jogos de simulação de vôo, que atendetanto | 
—, Mestros como canhotos. A posição dosbotões 
também foi melhorada e agora permite 


nai rápidos e precisos, 


, “+ se a bi Pa a a E 
bo tom, EO bina E Nk 


are-se. No meio é verá este desenho animtátio, que 
* pe re 
“a a PlayStation. O jogo vai ser mais ou menos igual ao (ba 
a a É O. Para quem viu, a histó passa no WDPW 




















UP sono o mundott 


O mundo do RPG tem mais uma boa notícia 
esse ano. É o lançamento do incrível 
a e Samurai Shodown, que deve rolar antes 
Ases e julho. Você começa o jogo escolhendo 


E entre 6 personagens: Haohmaru, 
Ma ee 
Genjuro, Cham . 


à “Cham ou Ukyo. Os outros samurais vão se 
juntar a você durante a jornada e também 


aparecerão personagens do SS IN. A história 
o ERR er a 


Mo eburinho Uai 


- Você com certeza já encarou a barra 

de estar num lugar escuro 
morrendo de tédio e sem poder usar 
um Gameboy para fazer o tempo 
passar mais rápido, por causa da 
falta de luz. Como por exemplo numa 
viagem noturna de ônibus sem 
conseguir dormir. Foi pensando dis 
nisso que a ASF Associates está criando o PCL 300, um sistema de luz 
portátil que você acopla no teu Gameboy e consegue enxergar a tela 
em mualquer situação. 



















Clive Barker ataca novamente q 

Para você que delirou com Renascido do Inferno (Hellraiser) e está 1 
ansioso por novidades, aí vai: está sendo desenvolvido um game escrito 
pelo bom e velho Clive Barker e produzido pela Virgin!!! Clive está 
escondento o jogo, fazendo mistério sobre o game.. 
Mas Belo pouco que conseguimos arrancar dele, à 
sal deu para sacar que vai ser um game 

supercompleto. À história é de um garoto hibrido' 
À que nasceu de um pai fantasma e de uma mãe de 
carne & 0850, Ele então pode trafegar tanto no, 
mundo dos vivos como no dos mortos. | 
Só nos pesta esperar... - be, 

“Ag 








*. vídeo, e 
“Jogou 


«uma boa oportunidade para se divertir, 
Próprio mundo e om SD qué 


Ny Ro 
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Lyiarijuis A 
as = Neste game de luta metálica você joga. 
E 4 é. com mais te 300 megabits de pura 
potência. Escolha entre 4 classes de w 
eins à gn o 
he Ele também tem uma porção de combos 
e movimentos especiais que vão Com 
; TUE niicdnadaç se 


É a é me Virtual Boy d 
já mr rs cr, E » 
parece que ela foi feita o Virtual última tentativa para” - 


“vendê-lo, à Nintendo vai baixar ços, Oo também deverá ser 
inútil, Sem falar que vai continuar ata Ba po 
Dos ut dt RA gli, 


iii 20 = Y 





4. 


A herói games selecionou os 16 melhores jogos sleste mês ele 
todos 6s consoles e areasles!!! 














A sa bits 
Samuraii Shodown ll -NEOGEO Loaded - PSX 
Donk Kong Contry ll  -SNES X-Men: C 0 À - SATURN 
Toy Story -MEGA  Darkstalkers -PSK 
Gargoyles - MEGA Po'ed - 8D0 
Super Mario RPG - High Velocity - Saturn 
Water World - MEGA Criticom - PSK 
Fifa Soccer 96 . Ridge Racer Revolution - PSX 
Doom Troopers - Fifa Soccer 96 -PSX 
Kabuki Clash - NEO GEO Lost Eden - 8D0 
Killer Instinct - SNES Corpse Killer - Saturn 
Arcásle herói Games 
Alpine Racer “Namco Twisted Metal - Saturn 
Indy 500 - Sega Rock'n Roll Racing - SNES 
| ] Rave Racer -Namco Tekken - Arcade 
. Ultimate MK3 - Midway Mario RPG - SNES 
, Marvel Super Heroes -CAPCOM —Maraton - MAC 
Virtua Strike - Sega Doom Troopers - SNES 
Rea) | Desert War -Jaleco Fifa Soccer 96 - 800 
ur: Virtua Cop 2 -SEA Darkstalkers -PSK 
a ER E a és Killer - Nana Gargoyles - Mega 
a angerous Curves - Taito Daytona USA - Saturn 


AS 








Olha, para começo de conversa você 
deve sempre entrar no Kong's College 
e pagar duas moeilas para à vovó Wrin- 
kiy salvar o game da onde você parou, 


moeias acumuladas etc. Aí será possível 
visualizar a porcentagem do jogo. 





Acredite se quiser! Este clássico pará Super NES dá 
um banho na primeira versão, que já era boa. o 
Gráficos em terceira simensão, mais reais e 
euprichatos, e novos amigos e inimigos to gorila || 
mais famoso do munclo recheiam o game, A 
história também wuton: foi 
A capturas pelo terrivel Capital K. Rosl. 
Seus amigos Didily e Dixie devem 
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— BEE TS sa 


resgutá-lo. Dilily e Dixie são | 
A ) namorastos, Ele é mais rápido que ela, 

É “JE Was « “gata” pode pular maiores Sempre que você comprar o Hire Plane 
distâncias graças a seu cabelo que funciona — no Funky's Flight é possível acessar 

como hélice. 6 game está um ponco mais dificil que qualquer sut-mapa sem precisar passar 

« primeira versão. Não vacile: é importante manter pelos chefões novamente. Muito útil 
sempre pelo menos duas moetlas para ir salvanslo à quando você mudar de mapa e quiser 

jogo sempre que possivel; Ac aparecer « vovozinha | voltar para acumular moeias é vidas. 


Wrinkly, não pense tuas vezes é salve o game. Quem. Legal, né? 


jogou a primeira versão já sabe: sempre que você - 
passar uma fase, é possivel voltar 4 ela e sair 
quanto quiser. Fazer isso é moleza, basta apertar | 
Starte depois Select. Então, escolha uma fase cheia 
de macias e acumule vias. Aquele velho desafio te 1 
fazer « maior porcentagem so game Ê 
está mais slifícil do que nunca: 

você deve achar todas às 
» fases secretas, 08 
bonus stagies e go 
moetlonas marcas 
coma sigla "DK". 
É mole?! 


Bem vindo ao Swnky's Bonus, uma 
espécie de cassino onde nossos 


amiguinhos pagam e tentam a sorte 
grande com jogos de adivinhação, É 
possível ganhar até três vias no jogo 







ou seja, com todas as fases passadas, | 





mais caro. Decore as respostas para 
RENHE Pácimec ae ita Ya 
“entrar. Bon sorte! — 


oe o. dr de GF dx «4 


CEEE nao 





Quando você entrar no Kong's 
Museams, 0 vovô Cranky o ajudará com 
dicas sobre o game, tipo movimentos dos 
kongs, como abrir coisas e como matar 
inimigos. Fora isso, em alguns pontos do 
mapa ainda é possível ganhar vidas. 





Yno ar - faz Dixie ativar 0 cabelo 
Y pressionado - Kongs correm 
Y pressionado ao lado de objetos - seguram-nos. 
Para arremessá-los, solte Y 
B-- pulo (pressionado atinge alturas maiores) 
Y+B - pulos mais fortes 
A-um Kong pega o outro nas costas 
“A com amiguinhos - ativa os poderes 
start + select - saí da faso Já passada. 


Nossos amiguinhos iniciam o jogo no 
navio pirata do Capitão K. Rool, 0 inimigo 
principal que raptou Donkey. Este é o 
primeiro sub mapa do game. Decore 
todas as fases é volte sempre para 
acumular moedas e vidas, pois 





O super cabelo de Dixie deve entrar em 
ação, permitindo pegar os intens mais 
distantes. Agora uma bela dica para 
quem não jogou a primeira versão: TODA 
fase (lo game tem as quatro letras “K”, 
“O”, “Nº, “6” escondidas. Sempre que 
você formar KONG, você ganha uma vida. 


EM mel e 
Ea 
ni, 
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DES SE 


Ainda nesse mapa conheça um dos 
amiguinhos dos Kongs mais úteis: Rat- 
tiy, a cobra-mola, que pode pular soh 
quase todos os inimigos e atingir os 
lugares mais altos. Para usá-la, basta 


segurar o botão “A” e a mola será 
acionalia. Solte o botão para ver 0 





RARAS A a 
A bz Tyr. 


O primeiro chefão deste game é o Krow. 
Desencana, este pássaro metido a pirata 
não mete medo. Ele vai derrubar ovos 
nos nossos amiguinhos. Pule em cima 
tdos ovos arremessados para impedir 
que eles o acertem. Em seguida, acerte 
O inimigo com os ovos. Existe uma moeda 
escondida no ninho. Pule para pegá-la, 


JE 


= EVER TE SA 


No final de cada fase há um 
barril piscando com vários 
itens. Decore a sequência deles 
e salte sobre o barril quando 
aparecer o ítem anterior à 
vidinha 





e] 
x 








O próximo sub mapa do game mostra 
nossos colegas Kongs debaixo da 
montanha do mapa principal. Lá estão 
destroços te um navio e muitas lavas. 
O cenário dessas fases, acredite, é 
sensacional!!! Cuidado com as lavas, 
pois além de quentes, são fatais. 


E s [o ml 


Í 
' 
: 
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Preste atenção nas fases que contêm 
as seções de harriizinhos que lançam 
nossos amigos até 0 final da fase, pois 
existem fases de bônus escondidas. 
Para pegar os itens muito altos o jeito é 
apelar mesmo para 0 arremesso do 


Er. 


> E ERES 


Não seja apressadinho pulando direto na 
lava quente diluíia. Salte primeiro em 
cima da amiguinha Clapper, essa 
foquinha simpática. Ela assopra na lava 
8 deixa tudo tranquilo para os Kongs 








Hora de enfrentar Kiever, a espada 
pigante. Esse chefe é só um pouco mais 
difícil que o Krow. Para destruí-la o 
esquema é acertar a bala de canhão 


plataforma ao lado para pegar a 
próxima baia de canhão. Tranquilo! 


A 


É 
CL EU E TE SA 


Gaste algumas jogadas 
decorando as respostas dos 
jogos de Swanky, pois assim, 
nas várias vezes que ele 
aparecer no game, você 
garante cerca de oito vidas! 


Nossos amiguinhos partem para o 
terceiro sub mapa do game: uma espécie 
de-ilha com um crocodilo gigante no 
centro. Não se assuste com os cenários 
“= "selvagens e primitivos. Você passará 
“ porfases com água também. a 
Não desista agora! 





Nesta fase, use 6 abuse da ajuda de 
Glimer, mais um dos amiguinhos dos 
Konys, uma espécie de peixe com um 
olofote poderoso pendurado nas costas. 
Anote essa dica: o lance é nadar sempre 
próximo a ele aproveitando o raio de 
ação da luz. 





a 
CE ER ana” 


Comece esta fase andando direto para 
esqueria, faça os Kongs passarem 
pelas abelhas e você pegará um tesouro 

“Togo atrás delas. Tome cuidado para 
não tocar em nenhuma abelha, 


“aguardar os barrilzinhos que caem do 


principalmente nas vermelhas Depois - 


continue normalmente até o final da fase. 


CX BUEN "BENS 
A coisona feia aí chama-se Kudgel e é o 





chefe desse estágio. Ele teve assustar 


você, mas basta manter distância & 


teto para então arremessá-los em 
direção ao grandão quanto ele estiver 
de costas. Cuitlailo; o monstro dá uns 
pulos que estremecem o chão, deixando 
os kongs atordoados. Mesmo assim, 
sem maiores problemas, é bico!! 





ARE us 


Os barriizinhos marcados com 
uma espécie de estrela pratea- 
da são os marcadores de fase: 
sempre que conseguir pegá-los, 
você começará to lugar em que 
o barril estava! 
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O quarto sub mapa de DKG li começa em 
um parque de diversões do terror 
comandado por capangas do Capitão K. 
Rool e termina em uma colméia de 
abelhas gigantes. Nesta parte tome 
cuidado com o mel: ele gruda os pés dos 
Kongs no chão. 





Existe uma fase que é uma loucura: os 
Kongs estão numa montanha russa em 


- que 0 carrinho é uma caveira! Busque 


os 'barrilzinhos verdes e fuja dos 


vermelhos. Os verdes abrem portas 6 | 
aumentam. o tempo, enquanto os 


cgi al go got toe É 





DEE a E SD 


No meio da floresta nossos amiguinhos 
andam pendurados em cipós e as 
abelhas voltam a aparecer. Elas 
continuam chatas como nunca. A 
ferroada, além de dolorida, é fatal. O 





mesmo esquema de correr (Y pres- 
sionado) vale quando os Kongs estão 
pendurados. 


E a 


Denois de fugir da abelha rainha na fase 
anterior, se você achou que ficou livre 
tela, se enganou. Ela é o chefe esse 
estágio. Para matá-la, acerte o ferrão 
tia bicha quando ela estiver te costas. 


“Quando a rainha ficar pequena, acerte 


as abelhas vermelhas que ficam voando 
em volta da chefe. Em seguida, a cara 
da maldita! 





Procure sempre um barril com 
um símbolo de explosão 
marcado: ele dá acesso aos 
bonus stagies. Daí você deve 
cumprir a tarefa pedia e pegar 
um prêmio 





“Chegamos agora ao quinto sub mapa do 
“game. Caminhando em direção ao topo 
da montanha do mapa principal osKongs 
7 passam por'casas de palha, árvores e F 

““coisas to gênero, sêmpre, é claro, 
«> infestadas e inimigos e ainda com 
er aro EAR ; 


CEE ana 





Use sempre o vendaval a seu favor, 
facilitando os pulos dos Kongs. Aqui está 
o amiguinho mais animal e também o mais 
útil do game: a aranha Squitter. Ela pode 
atingir qualquer lugar da tela pois suas 
teias viram chão. Use 0 “A” duas vezes 
e salte em cima da teia. 





Nesta fase 0 chão movimenta-se 
sozinho, por isso preste atenção para 
não ser esmagado. O melhor é pedir 
ajuda ao Rambi, 0 rinoceronte. Assim, 
mesmo que 0 inimigo venha pelo alto, 


DES SD 


Krow é realmente um bicho teimoso e 
seu espírito volta a atazanar a vida dos 
Kongs. Pule os pássaros azuis e acerte 
0 colorido, que se tranforma em um 
barril, 0 qual você deve acertar no 
pentelhão. A cada acerto, suba pelos 
ganchos que aparecem na tela e vá mais 
uma vez atrás do inimigo. Repita essa 
operação alucinadamente por 3 vezes 
e pronto: mande-o para as trevas. 





Para usar os inimigos do game 
como impulso para acesso à 
locais como bonus, letras € 
vidas escondidas, basta manter 
o botão de pulo pressionado 
durante a pisada dos Kongs. 
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Jáno topo do mapa principal, nossos 
amigos Kongs partem em busca do 
inímigo final para resgatar Donkey. 
Fases variadas aparecem nesta 
parte do game. Cuidado no controle, 
pois o vento é forte e pode tirar 
nossos amiguinhos do chão. 





Depois de passar por todas as fases 
do mapa principal, usando a cobra 6 
fugindo da lava verde, finalmente 
você encontra o Donkey. O Capitão 
K. Rool sobe em uma nave e tenta 
fugir, levando o refém. Vá atrás, 
ganhe na corrida contra 0 pássaro 
preto, e parta para luta final. 


LU. tua 





Chegou a hora de salvar Donkey do 
Capitão K. Rool. Para acertar 0 
inimigo, jogue a bala de canhão na 
espingarda quando ela estiver em 


sucção, como indica a foto, Dixie é amais 
indicada para o combate, pois tem a 
manha de saltar os obstáculos. 





A caia três acertos Donkey aparece € 
traz um barrik-vida. Quando aparecerem 
os espinhos que pulam, salte um e passe 
por baixo de outro. O inimigo desaparece 
e você deve se guiar pela fumacinha. 
Falando em fumaça, pule as que ele atira, 
pois elas fazem os kongs ficarem 
atordoados. 

Na última série, fuja da sucção da arma 
to Capitão, pegue a bala de canhão 6 
jogue-a pouco antes dele aparecer 
novamente. Pronto, Donkey se liberta e 
tá um mega gancho no coitado, que voa 
pelo mapa até ser devorado pelos 
tubarões! Que espetáculo! Depois dessa, 
que tal comer um sanduíche de banana 
amassada para repor as energias? 








O macaquinho mais es- 
perto do planeta está de 
volta para salvar Donkey 


| A namoradiha de Diddy 
tem um cabelo maneiro 
que ajuda nos saltos. 
Aproveite! 


O gorilão radical vende o 

aviãozinho que permite 

] acessar mapas já 
concluídos 


Esse aí é 0 responsável 
pelo cassino onde Os 
kongs jogam e ganham 
vidas 


A vovozinha é demais! 
Tenha sempre duas moe- 
tas e salve 0 game com 
ela 


O vovozinho tem infor- 
mações valiosas sobre as 


visita! 


He permite acessar fases 
secretas para você fazer 
a porcentagem máxima no 
game 


O rinoceronte está de 
volta mais nervoso ainda. 
Seu chifre continua 











A cobra Rattly é impor- 


tante para atingir -os 
lugares mais altos 


Soliprá- gd ici 
foquinha, pulesobreeiae 
receba uma boa ajuda 


O passáro está mais forte 
que antes. Ele voa rápido 
e cospe amendoim 


O peixe espada é impos- 
sível nas fases com prai 
Espete todos os seus 


Glimer é indispensável 





para iluminar o caminho j 


dos Kongs no escuro 


Será e estimo 


dentro deste tambor? 
Eta: di ada ren 
suas bananas 3 








“Se você começar aescutar  MBass 
tiros, desvie, pois 0 louco (Bb: 


Pule em cima dessa 
coisinha fofa” que tem a 
boca e os olhos maior que 
o corpo 


Esse crocodilo deve ter 
algum parentesco com os 
macacos: ele sai do 
cipó 


O cara parece que roubou 
ocasaco do pai! Desvie dos 
tambores que ele 
bio 


Fuja das armas desse 
pinguim, que pelo jeito está 
morrendo de frio em plena 
floresta 


Este seguidor do capitão 
Rool, que parece 0 Tyson, 
é indestrutível. Fique longe 
dele 


Este ratinho narigudo tem 
cara de simpático mas 
fique esperto e não caia na 








Anerte o botão de ataque 


22. contra porco espinho com 
focinho de tomada. Não * 


pule nele!!! 


Quando esse aí incha, sai 
de perto. Ele não presta, 
pode ter certeza 


O Kaboing tem um andar 
tão estranho que mais 
parece uma bailarina 
desajeitada 


Essa abelha não faz mal 
algum quando estamos 
longe tela. Portanto, pra 
que arriscar? 


Tome culdado com o rabo. 


| so elo te agarpar vai te 


lançar para os ares 


Ele adora tirar um 
“racha” contra você. 
Ganhe dele para mudar de 
fase. Aceleral! 


Nosso inimigo tem as 
espaias maior do que ele. 
Espere ele fincá-las no 
chão. 


Essa piranha tem a 
dentadura maior do que a 
boca. Fique longe pois ela 
não perdoa 
































é mais um tdos grantes jogos 
prosluzidos pela Playmates. 6 game fez um grande 
sucesso no PC e agora invasle à praia do SNes, pará 

alegria laqueles que gostam te uma ótima 
P aventura. 6 gráfico é transadissimo, 

pena que os personagens são um pouco 

pequenos. Mas isso não faz diferença, 

pois « partir do momento que você 

começa à jogar, fica fissuras 
rapislinho. Você posle jogar com Miteh 
Hunter, um seguitlor tdo “Stallone” (pelo 
menos é 6 que parece) com sua metralhasora 
tlevastatora. Se preferir, poslerá jogar com Max 
Steiner, que mais parece um alienigena com seus 
“lindos” cabelos verses, e que tem tuas reluzentes 
pistolas que põem meio em qualquer um. Neste jogo 
simplismente carnage, você tem à missão de limpar 
à área detonanto mutantes em quatro planetas 
tliferentes: Vênus, Mercúrio, Plutão e Nero. 
A jogabilidase é ótima, com os personagens “4 
atenslenslo rápiso aos comantos. Outra 
coisa que você vai curtir é poser 
jogar «o mesmo tempo com um 
chegaso sen. AG estilo "Contra 
III", Doom Troopers é sem 
duvida 6 melhor 91 
game lançato 
nesta temporal. 
Confira!!! 



















A primeira fase é bico, saia correndo e 
atirando ao mesmo tempo, tomando 
cuidado com os robôs. Para detoná-los, 
basta dar dois tiros em suas cabeças e 
para destroçar geral dê mais dois tiros 
no corpo. 

Neta fase existe uma passagem secreta 
logo que passar a cachoeira. Fique 
esperto e fature um potente refil para 
sua arma. 





Na segunda fase, tome cuitiado com a 
mira de uma nave correndo de um lado 
para o outro. Fique atento também com 
os lança-chamas. 





Para encarar o chefe da fase, vá para 
o canto e solte o poder na diagonal 
contra o magrelo. Em seguitia vá para 0 
outro lado e repita a dose. Tome cuidado 
com o vômito que o malaco expele!!! 





No início você vai ficar meio confuso, 
mas não se preocupe, é apenas ilusão. 
Cuidado com um negócio parecido com 
uma colméia de abelhas, pois ele inverte 
seus controles. Corra ou pule por cima 
tlas pedras que rolam em sua direção e 
suba até encontrar a saída. 


da 





Contra o chefe, use sua ginga para 
desviar das duas primeiras investidas 
e atire contra um foguete que o mala 
sem alça solta na terceira. 





Estágio 3: 

Aproveite para pegar carona com 0 
vento para poder subir bem rápido. 
Cuidado na descida do “corredor 
gelado” pois tem um monte de lanças 
prontinhas para te espetar. 





Na fase dois, desça logo de cara e siga 
nara esquerda, estourando o controle 
de portas. Em seguida vá sempre para 
a direita e, chegando no final, detone o 
computador. Atenção: seu tempo é 
limitado. 








Estágio 4: 
Parabéns, você está cada vez mais 


próximo do final. Cuidado para não cair 
- das plataformas de ferro e extermine | 


todos os inimigos da fase para que eles 
não atrapalhem seus pulos. 





Você já está dentro da fortaleza dochete 
final. Este lugar frio e sombrio guarta A 


surgrasas não muito ços Mas | 





0 grande lance é é corre ) 


E. 





Final 

Enfim, o.demônio final. Este mutante não 
é nada bonito e muito menos fácil. A 
manha é ficar atirando sem parar na 
cabeça do menino. Desvie das poderosas 
investidas do nosso inimigo. 






Seu animal!!! Você conseguiu!!! Acabou 
com a raça deles!!! Aceite as "congratu- 
lations" de toda equipe da HG. 

Depois disso tudo, você merece 


descansar enquanto aprecia o retrato 


o seu herói no outdoor. 





SUPER TIPS 
Cuidado: fique de olho nos robôs 
porque mesmo que você acerte 
a cabeça deles, eles ficam 


descontrolados atirando para 
todos os lados. Para evitar esse || 
problema, atire quatro vezes com 
um pequeno intervalo de tempo. 








PASSWORDS DOGM 
Fase 2: IMPERIAL 
Fase 3: DOOMLORD 
Fase 4: CYBERTOX 












| Y: soco 





COMANDOS: 
B: pulo 
A: atira 
X: poder 






L: arremessa 
R: direciona os | tiros 












































































Galera, esse qume está alucinante. Você é uma 
mistura te dragão com ser humano com sireito « 
asas e tuto. Gráficos absursos e grande variedade 
te movimentos dão um toque especial à esta 
aventura, que, diga-se de passagem, é bem alifícil. 
Cenários que lembram « "Caverna to Dragão” e 
- inimigos metlievais são 6 palco e nossa 
osisséia, 6 gume requer bastante 
habilidade e rapiez no controle. Meu, 
não é mole não, em cada jogada há 
Lá apenas um continhe. Eom, para 
Ar. dificultar ainda mais, são cinco 
estágios com pelo menos três fases casa, 
Nosso herói, Goliath, protetor tdo Castelo 
Wyveru e quartlião to povo Gargoyles é 6 unico com 
poster suficiente para tlerrotar 6 Glho de Grim e não 
permitir que o tlemônio tome conta se seu povo, Você 
começa à jornasa te seu próprio castelo e sai em 
busca so inimigo, passando por vickings, robôs, 
tlragões metálicos e panteras. Musicas bem 
as estilo metlieval completam o 
clima do game. Treine bem 
tolos os movimentos e 
preste bem atenção nas 
dicas que « Herói Games tá 
para você, Boa sorte é 
ebulhe este fantástico 
game para Mega Drive. 
Afinal, não é só porque 6 
jogo é dificil que você vai 
dar para trás, né? 


Logo de cara você ganha uma vida. 
Aproveite mano, pois ganhar vidas é 
coisa bem rara game. No local 
indicado, suba na torre do castelo, 
grudando na parede, e salte usando a 
asa. Bingol 





Eis a saída da fase um. Vá grudando nas 
paredes e pulando de um lado para o 
outro nos intervalos dos tiros dos lança- 
chamas. Vale subir e descer sem pular 
para conseguir uma melhor posição. Vai 
nessa, meul! 


= ae o adio 
Esse chefe parece osso duro de roer, 
mas saca só o lugarzinho que a HG 
descolou: você fica pulando e dando 
soco, sem tomar nenhuma porratia. Daí, 
vira bico!! Fala a verdade, a vida não é 
mais fácil a equipe da revista ao 
seu lado? 








Depois de sair do castelo Wyvern é 
hora de passar por baixo da civiliza- 
ção. Cuidado: há fogo. Agarre nos 
ganchos, desativando as turbinas que 
O impedem de prosseguir. 





Essa criatura vai se transformar num 


guerreiro com um machado poderoso, 
capaz de destruir pedaços do chão. 
Aproveite o momento indicado na foto, 
fique na mesma posição dele e detone 
vários socos. 





| 
| 
| 
| 
| 
| 





De volta à superfície, agora no alto 
dos prédios da cidade, Goliath deve 
quebrar as clarabóias e entrar nos 
apartamentos. Não esqueça de destruir 
as torneiras, pois elas o impulsio- 
nam para cima. 





Aqui está: seu primeiro encontro com o 
Olho de Odin, que, obviamente, não será 
O último. Começe destruindo as garras 
te cima e as do lado, pulando o raio 
verde. Depois entre no elevador e 
detone o olho, 





A quarta fase se passa em um metrô, 
em cima e dentro do trem. Cuidado com 
os buracos internos e com os obstáculos 
em cima. Aí vai uma dica só para você: 
aproveite os cálices que renovam a 
energia do herói. 





õ— ado 
Após enfrentar seis robôs prateados, 0 
robô vermelho é o chefão da fase. O 
esquema é não dar espaço para evitar 
a investita que o robô dá com a mão em 
chamas. Capriche, que não é tão difícil. 





A quinta fase já é a fortaleza inimiga, o 
último estágio do game. A dificuldade 
é animal: grude no tambor pegando 
fogo e mude de lugar de acordo com a 
necessidade. 





Na próxima parte da fortaleza, Goliath 
comanda uma plataforma. No canto 
direito, no meio do fogo, tem uma vila. 
Já no alto, um enxame de insetos 
demoníacos vai infernizar nosso herói. 
Cuidado. 





Aqui, a manha é dar uma cabeçada na 
máquina. Caso contrário, ela vai 
sintetizar inimigos infinitamente. Não é 
necessário destruir a todas, apenas as 
que bloqueiam seu caminho. 





E aí, pronto para o confronto final? 
Acerte 0 Olho de Odin e ele tomará a 
forma de três panteras. Para acabar 
com elas você deve acertá-las três 
vezes e mudar de lado. Isso já diminuirá 
2/3 ta energia do inimigo. 

Não tome conhecimento da mulher por 
enquanto. Detone o Olho de Odin, 


tomando cuidado com os rasantes e 
com as metrancas que disparam sem 
parar pelas diagonais. 





A última forma do Olho. A mulher está 
irada: passa voando e pegando fogo. O 
segredo é ficar no chão o menos 
possível, senão ela joga você pra fora 
da plataforma. A bolinha branca explode 
muitas chamas. Antes dela explodir dê 
socos e jogue-a longe. Boa sorte! 





A guerra enfim terminou. O Olho de 
Odin finalmente foi destruido e 
Goliath vaga pelos céus 





solitário e pronto para a 










































Grando sacala-para a galera do PSX, Criiiconi vem 
para chutar à pau ta barraca e mostrar que é hm 
senhor jogo. Logo na inicio você já fica babando com 
gráficos alucinantes e um som tla pesasa., 
Pra variar, « movimentação é parecida 
como Toshitlen, do próprio P$X, mas 
há algo se sliferente que deixa o jogo 
mais interessante: são os três níveis 
de slificuldade;Você vai partir de um 
planeta distante pará resgatar um 
artefato sagrato, sinônimo dle força e poser, 
que um-temivel-imperator rohbon. 6 jogo tem um 
gráfico animal. A jogabiliae é um ponca estranha, 
como à tlos tlemais jogos compoligonos. Ao contrário 
te outros games, você potle trocar te Intaslor após 
vencer uma Inta. Caso você esteja com à 
Exene Clntatlora-parecida com a Ripley 
do Alien) e estiver encurrálaso no 
canto, segurevo aslversário e-6 
arremesse para trás. 
Cuidado: como em Virtua 
Fighter, quem cair fora do 
local demarcado será 
desclassificado: 

No Criticom, 6 “privilegiado” 
pela queda terá o “imenso 
prazer” de conhecer-o vale 
sem fundo. 


Pd 


Os rebeldes se unem para roubar a pedra 
sagrada a mando do Imperador. Caramba, 
o cara já tem espírito ruim e com a pedra 
então passa a ser o “rei da maldade”. 





E aí está o tão disputado artefato. 
Deslumbrante como só ela poderia ser, a 
pedra lembra um grande diamante e é 
sinônimo de força e poder. 





Veja uma pequena amostra de como são 05 
gráficos la última tela. É simplesmente 
demais!!! Cara, você vai viajar adoidado, 
pode ter certeza. 








Os guardiões da pedra sagrada tentam 
revidar com ataques anti-aéreos, mas pena 
que não é suficiente para deter 0s servos 
do malvado Imperador. 





Aqui você tem um acervo de olto grandes 
lutadores de várias partos do sistema so- 
tar. Jogue um pouco com cata e veja qual é 
& que mais lhe agrada para destruir 0 jogo. 





Uma coisa legal é que cada personagem tem 
um final diferente. Por exemplo: se você 
chegar no final com Exene ela val pogar & 
nave e progamá-la rumo a Terra. 


E] 


Delara é uma bela lutadora. Ela tem um es- 
cudo que lembra a época medieval e um tapa- 
olho igual ao usatio por piratas. Será que 
ela é cega desse olho? 


Já o Yenji é meio fraquinho, mas é muito 
ágil. Em suas mãos há garras pontutlas que 
lembram Wolverine prontas para desossar 
qualquer um que cruze seu caminho. 


Gorm é um-ser mutante que tem grande 
força mas é meio lentão. Sua lança, que mais 
parece um pára-raio, desfere ondas de 
energia quando fincada no chão. 





S.LD. é uma experiência de laboratório mal 
sucedita. Perigoso, ele é O único que não dá 
para agarrar. O feioso cospe um ácido que 
tira hoa parte de sua energia !!l 





Dayton é uns dos poucos humanos existentes 
no jogo. Ele tem um tresoitão do futuro que 
destrói túdo. Quando ele te agarra dá uma 
joelhada no saco que dói só de pensar. 


Demonica é uma. besta de origem 
desconhecida, meio mulher, meio vampira. 
Ela temo estranho poder de fazer às 
pessoas levitarem. Sai pra lá coisa feia!!! 
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Sonork é um estranho alienígena com cara - Contra o Imperador você terá que ar muita 
de tacho e cabeçudo. Tem também golpes porrada. Caso você esteja na beira do 
esquisitos, como segurar o adversário e | abismo, desvie na hora em que ele o atacar. 
dar um grande “chaqualhão”. Daí, você não precisa suar para matá-lo. 


Passando o primeiro nível você vai para o Ao passar o segundo nível você vaí 
próximo estágio com uma armadura mais ” encontrar a barra mais ditífil do jogo. É no 
resistente e mais poderes. Mas não pense terceiro estágio que os inimigos estão mais 
bem armados. Vá com cuidado. 


que isso vai tornar as coisas mais fáceis. 










IMpS; 
Para passar o primeiro nível 
você vai ter que encarar 0 seu 
gúsia. O problema é que ele está 
com à armadura e poderes do 
segundo nível. Ao vencê-lo, você 
passa de estágio com os mesmos 
poderes.que ele usou contra 
você. No final da-segunda fase, 
você encara mais uma vez 0 seu 
Sósia'e, no terceiro e último. 


nível, é a vez do imperador. 
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A HG mostra 
restante dos 


personagens deste 
fantástico game 


“ WEMAÇHI 


Aqui você encontra todas as 
dicas para detonar o 
Tekken2 versão Arcade!!! 


Comandos 
SF=soco com o punho direito 


o 


Power Stomp - quando oponente estiver no 
chão ( 4 CF) 

Super Move - segure + (SM CF) 

Power Bomb - toque (SF+CF) 

Neck Breaker - toque ($M+CM) 

Head Butt - toque =»(=» 8M+SF) 

Sweep Kick - toque (2 CFJCF 

Charging Uppercut - em movimento 
> + un +8M 

Flying Kick - toque =» =» (=» CM) 

Axe Kick - toque (=» CF) 

Uppercut - em movimento =» 4 % SF 
Double-Punch Uppercut - toque (w SM)SF 
Sweep Kick - em movimento =» 4 % CF 
Super Axe Kick - toque =» (=» CM) 

Super Lunge Punch - em movimento 
+ => +0M 

Flying Side Kick - em movimento =» & % +CM 
Flying Sweep Kick - em movimento 
=> pu +CM 

Fli-Kick - toque CF+CM 


Atomic Noogie - perto toque(SF+CF) 

Atomic Body Slam - perto toque (SM+CM) 
Dragon Knee - perto -» segure -» toque 
(CM+CE) 

Side Kick - wu CM 

Super Move - é CM 

Standing Flip Kick - (CM+CF) CM 

EA dad ad] 

Face Crusher - de trás do oponente (SM+CM) 
ou(SF+CF) 

Sweep Takedown - (e CF) 

Low Flip Kick - segure um segundo e toque 
(+ Cr) 

High Flip Kick - segure um segundo e 
segure( + CF) 

Super Flip Kick - segure um segundo e toque 
CA CM+CE) 


SM=soco com o punho esquerdo 
CF=chute com a perna direita 
CM=chute com a perna direita 


Fiying Roundhouse - toque ( 2 CM) CF 
Power Uppercut - toque =» (=» SF) 

Side Step - toque + «(CM CF) 

Elbow Smash - toque( 4 SM) (= SF) 
Power Grab - de costas para o oponente 
toque(SM+CM) ou (SE+CF) 


Standing Achilles Hold - perto =» “ (CM SF) 
Achilles Hold to Death Lock - Standing Achil- 
les Hold + (SM+SF) SM CM (SM+SF+CF) 
Death Lock to Romero Special - Faça as duas 
ultimas sequencias +(SM+SF) CM CF (SM+SF) 
(SM+SF+CM+CF) 

Death Lock to Neck Breaker - Faça o Standig 
Achilles Hold + SM SF CM SM (SM+SF) 
Neck Breaker to Scorpion Death Lock - Faça 
o Standing Achilles Hold + SM SF CM SM 


Fisherman s Suplex - perto toque(SF+CF) 
Front Suplex - perto toque ($M+CM) 
Power Punch - toque (SM+SF) 

Two-Hit Uppercut - (» SM)SM 

Front Snap Kick - (% CM) 

Punch and Side Step - (+-SF) 

Super Move - segure » (SM+CF) 

Full Nelson Suplex - segure w e toque 
(8M+SE) 

Spinning Back Kick - (CM+CF) CF 

Elbow Lunge - toque » segure » e SM 
Super Elbow Lunge - no momento que for 
agarrado segure w +SF 

Lunge Punch - & %u +8M 

Charging Uppercut - segure » +SM 
German Suplex - atrás do oponente (SM+CM) 
ou (SF+CF) 

Rising Uppercut - toque CM+SF 

Two-Hit Juggle Uppercut - toque (» SF) SM 


Dive-Bomb Grad - em movimento 4 é «= 
(SM+SE) 
Thrust Kick - toque (CF+CM) 
Backhand - toque (=» SF) 
Sword Bash - perto+(SF+CF) 
Body press - perto+(SM+CM) 
Flip Kick - toque =» (e CM+CF) 
Flip Kick to Corkscrew - durante o Flip Kick 
toque (SM+SF) 
Spinning Elbow - toque(SM) 
Spinning Leg Sweop - toque( é CM) 
Hard Pounce - toque( 2 CM+CF) 
Knee Charge - toque =» (=» CF) 
Sword Slash - toque ( ut 8M) 
Super Move - toque «(+ SM) 
Spinning Sword - toque += (+= SM)SM 
Live rejuvenator - segure + e aperte 
(SM+SE) 
Teleport - durante o Live Rejuvenator toque 
+ 
Helicopter Attack - toque (x SM+SF) 


(SM+SF) (SM+SF) CM SM (SM+CM) 
Close Reverse Arm-Clutch Slam - 
=» wu (SE+CF) 

Back Drop - toque SF SM (SM+SF) 
German Suplex - (CM+CF) (SM+SF) 
Power Bomb - SM SF (CM+CF) 

Mind Sweeper - SF SM CM CF 

Stun Punch - + =» solte os botões por um 
segundo e toque SF (SM+SF) 

Stun Punch to Power Bomb - =» =» solte por 
um segundo e faça SF (SM+SF+ +) 
(4 +CM+CE) 

Brain Buster - (SF+CF) 

Coconut Crush - (SM+CM) 

Spinning Jump Kick - » =» (=> CM+CF) 

Big Boot - (CF) 

Knuckie Bomb - (% SM+SF) 

Uppercut - segure 4 w +SF 

Dive Attack - » (> SM+SF) 

Hard Pounce - (2 CM+CF) 

Frankensteiner - (*% CM+CF) 


Descend Attack - durante o Helicopter Attack 
toque + 

Backtist Spin - toque (ue SF) 

Turn Back to Enemios - toque =» soguna =» 
toque(CM+GF) 

Sulcide Attack - toque (4 8M+CF)SM 

Are Smash - quando astivor atras do oponento 
toque( 4 8M+CM) ou (SF+CF) 

Rising Attack - quando for agarmado toque 
“e +8M 


Power Uppercut - segure +» (SM+SF) 
Elbow Smash - (  SM+SF) 

DOT - 4 (ue SM+SF) 

Pile Driver - «t (= SM+SF) 

Mind Sweeper - em movimento +» «= é 
tw -+sM 

Juma Kick - =» (=> CM+CF) 

Jaguar Driver - em movimento 4 =» SM 
Jaguar Driver to Face Buster - Faça 0 Jag- 
uar Driver e aperte rapidamente(SM+SF) 
Jaguar Driver to Boston Crab - faça a ultima 
sequencia + CM CF (SM+SF) 

Backflip Attack - segure =» (SM+GF) 
Octopus Hold - (» CF) CF CF CF CF SF 8M CM 
Half Boston Crab - atrás do opononto 
aperte(SM+CF) 

Cobra Twist - atrás do oponente (SF +GF) 
Figure-Four Leg Lock - seguro 

ne (SM+SF) 
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A SUPER HERÓI nº 3 

traz pra você tudo sobre Toy Story, 

o primeiro desenho totalmente produzido por 

computador, que é o maior sucesso nos Estados Unidos. Tem 
ainda uma entrevista com Bruce Willis sobre 72 Macacos, 
seu novo filme. Essa edição da SUPER é especialmente dedicada 
às mulheres. Tem uma matéria com Gillian Anderson, a Dana 
Scully de Arquivo X, e com as atrizes de Star Trek. Fala 
também da série As Panteras, uma dos maiores clássicos 

da TV e ainda tem as heroínas do Gen'?, a equipe 

sensação dos gibis americanos. 


NÃO PERCA! 


NAS BANÇAS 





dog nat 
, EE- ' o F 
Sempblie tem uma HEROI nova nas barcas! 
Para comprar númetos atrasados, envie seu pedido para a Caixa Postal 15239, 


EP 01599-970, São Pao (SP). Inclua no envelope cheque nominal à Devir Livraria Lída, 


ilor total do pélido (multiplique o número de revistas pedidas por R$ 1,95). 


E gERÓI 


CAVALEIROS 
O FILME 





